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Una vez instalado el software Sound Forge® Audio Studio™'y, tras iniciarlo por primera
vez, aparecera el asistente de registro. El asistente muestra una serie de pasos sencillos
que le permiten registrar el software en linea con Sony Creative Software Inc.

Asistente de registro

Si no dispone de conexidn a Internet, podra recibir asistencia para su registro durante
el horario laboral normal. Pdngase en contacto con nuestro departamento de atencion
al cliente a través de alguno de los siguientes numeros de teléfono:

Teléfono/Fax Pais

1-800-577-6642 (llamada gratuita) EE.UU, Canadady las Islas Virgenes
+608-204-7703 para los demas paises
1-608-250-1745 (Fax) Todos los paises

Servicio de atencion al cliente/ventas:

Para acceder a una lista detallada de las opciones del servicio de atencion al cliente, le
recomendamos que visite http://www.sonycreativesoftware.com/support/custserv.asp.
Utilice los numeros de atencién telefénica durante el horario laboral normal:

Teléfono/Fax Pais

1-800-577-6642 (llamada gratuita) EE.UU, Canaday las Islas Virgenes
+608-204-7703 para los demas paises
1-608-250-1745 (Fax) Todos los paises

Asistencia técnica

Para acceder a una lista detallada de las opciones del servicio de asistencia técnica,
le recomendamos que visite http://www.sonycreativesoftware.com/support/default.asp.
Para conocer las opciones de asistencia técnica por teléfono, llame al 608-256-5555.

Acerca de sus derechos sobre el software Sound Forge Audio Studio

Se le concede una licencia para el software Vegas Pro en virtud del contrato de licencia
de usuario final establecido entre usted y Sony Creative Software Inc.


http://www.sonycreativesoftware.com/support/custserv.asp
http://www.sonycreativesoftware.com/support/default.asp

Acerca de su privacidad

Sony Creative Software Inc. respeta su privacidad y se compromete a proteger sus
datos personales. El uso de este software se rige por la politica de privacidad del
software. Revise su contenido atentamente dado que los términos y las condiciones
afectan a sus derechos con respecto a la informacién recabada por el software. Podra
consultar una copia de la politica de privacidad del software en:
http://sonycreativesoftware.com/corporate/privacy.asp.

Uso adecuado del software

El software Sound Forge Audio Studio no se ha desarrollado, ni tampoco debera
utilizarse, para fines ilegales o que impliquen una infraccidn de leyes y derechos, como
la copia o prestacion ilegal de material con derechos de autor. Si se usa Sound Forge
Audio Studio con tales propdsitos, se estaran infringiendo, entre otras, las leyes de
derechos de autor internacionales y de los Estados Unidos y se estaran incumpliendo
los términos y las condiciones recogidos en el contrato de licencia de usuario final.
Dicha actividad esta penada por la ley y puede estar sujeta también a los recursos
legales por incumplimiento expresados en el contrato de licencia de usuario final.

Avisos legales

ACID, ACIDized, ACIDplanet.com, ACIDplanet, el logotipo de ACIDplanet, ACID XMC, Artist
Integrated, el logotipo de Artist Integrated, Beatmapper, Cinescore, CD Architect, DVD
Architect, Jam Trax, Perfect Clarity Audio, Photo Go, Sound Forge, Super Duper Music
Looper, Vegas, Vision Series y Visual Creation Studio son marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de Sony Creative Software Inc. en Estados Unidos y otros paises.
Todas las demas marcas comerciales o registradas son propiedad de sus respectivos
propietarios en Estados Unidos y otros paises.

Thomson Fraunhofer MP3

Fraunhofer IIS y Thomson conceden el permiso de licencia de la tecnologia de
codificacion de audio MPEG Layer-3.

La provision de este producto no otorga ninguna licencia ni conlleva ningun derecho de
distribucién de los contenidos creados con este producto con el fin de generar sistemas
de difusion (terrestres, por satélite, cable u otros canales de distribucion), aplicaciones de
transmision (via Internet, intranet u otras redes), otros sistemas de distribucion de
contenidos (aplicaciones de audio por encargo o por las que haya que pagar y similares) o
en soportes fisicos (discos compactos, discos versatiles digitales, chips semiconductores,
discos duros, tarjetas de memoria y similares).

Para este tipo de usos sera necesario contar con una licencia a parte. Para obtener mas
informacion, consulte:
http://mp3licensing.com.

Interfaz de programacion de Microsoft DirectX
Algunas partes utilizan la tecnologia Microsoft® DirectX®. Copyright © 1999-2007
Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

Microsoft Windows Media 9

Algunas partes utilizan la tecnologia Microsoft Windows Media®. Copyright © 1999-2007
Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.


http://sonycreativesoftware.com/corporate/privacy.asp
http://mp3licensing.com

Aplicaciones Real, RealMedia, RealAudio y RealVideo

2007 RealNetworks, Inc. Patentes pendientes. Reservados todos los derechos. Real®, Real
Media®, RealAudio®, RealVideo®y el logotipo de Real son marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de RealNetworks, Inc. en Estados Unidos y otros paises.

Formato de archivo PNG
Copyright © 2007. Consorcio World Wide Web (Instituto tecnolégico de Massachusetts,
Consorcio europeo para la investigacion en informatica y matematicas y la Universidad de
Keio). Reservados todos los derechos. Este trabajo se distribuye bajo la licencia del
software W3C con el propdsito de que resulte de utilidad, pero SIN NINGUN TIPO DE
GARANTIA; ni siquiera la garantia implicita de COMERCIABILIDAD o ADECUACION PARA
UN FIN PARTICULAR.
http://www.w3.org/Consortium/Legal/2002/copyright-software-20021231.

Apple QuickTime
La aplicacién Apple® QuickTime® es una marca comercial de Apple, Inc. en Estados Unidos
y otros paises.
Formato de archivo Apple Macintosh Audio Interchange File Format (AIFF).
Apple® Macintosh® Audio Interchange™ File Format (AIFF) es una marca comercial de
Apple, Inc. en Estados Unidos y otros paises.

Formato de archivo Targa
El formato de archivo Targa™ es una marca comercial de Pinnacle Systems, Inc.

Formato TIFF (Tagged Image File Format)
Adobe Tagged Image™ File Format es una marca comercial registrada de Adobe Systems
Incorporated en Estados Unidos y otros paises. Reservados todos los derechos.

Steinberg Media Technologies AG.
VST® es una marca comercial registrada de Steinberg Media Technologies AG.

ASIO® es una marca comercial registrada de Steinberg Media Technologies AG.
Gracenote

Datos sobre el CD y relacionados con la musica obtenidos a través de Gracenote, Inc. con
copyright © 2000-2007 Gracenote. Gracenote Software, copyright 2000-2007 Gracenote.
Este producto y servicio puede utilizar una o0 mas de las siguientes patentes
estadounidenses: n.° 5.987.525; n.° 6.061.680; n.° 6.154.773; n.° 6.161.132; n.° 6.230.192;
Nn.°6.230.207; n.° 6.240.459; n.° 6.330.593 y otras patentes emitidas o pendientes. Los
servicios se suministran o los dispositivos se fabrican bajo la licencia de Open Globe, Inc.
(patente estadounidense n.° 6.304.523).

Gracenote y CDDB son marcas comerciales registradas de Gracenote. El simbolo 'y
logotipo de Gracenote, MusicID y el simbolo “Powered by Gracenote” son marcas
comerciales de Gracenote.

LPEC
"LPEC" es una marca comercial de Sony Corporation.


http://www.w3.org/Consortium/Legal/2002/copyright-software-20021231

Formatos de archivo Ogg
© 2007, Xiph.org Foundation

No debe utilizarse el nombre de la fundacidn Xiph.org Foundation ni el de sus
colaboradores para promocionar productos derivados de este software sin contar con
una autorizacién previa y expresa por escrito.

Este software lo proporcionan los propietarios del copyright y sus colaboradores "tal cual”,
quienes renuncian a todas las garantias, tanto expresas o implicitas, incluidas, a titulo
ilustrativo pero no exhaustivo, asi como a las garantias implicitas de comercializacién e
idoneidad para un propdsito concreto. En ningln caso seran responsables la fundacién o
sus colaboradores de dafos directos, indirectos, fortuitos, especiales, punitivos o
emergentes (incluidos, pero sin limitarse a ellos, la obtencion de bienes o servicios
sustitutivos; la pérdida de uso, datos o beneficios; o la interrupcién de la actividad
empresarial) sobrevenidos de cualquier modo y seguiin cualquier principio de
responsabilidad, ya sea contractual, estricta o por acto ilicito civil (incluida negligencia u
otros supuestos) que puedan derivarse de cualquier modo del uso de este software,
incluso si se advirtié de la posibilidad de tales dafios.

Sony Creative Software Inc.
1617 Sherman Avenue
Madison, WI 53704

EE.UU.

La informacién incluida en este manual esta sujeta a cambios sin previo aviso y no
constituye garantia o compromiso alguno en nombre de Sony Creative Software Inc.
de ninguna manera. Cualquier actualizacién o informacion adicional relativa al
contenido de esta guia se publicard en el sitio web de Sony Creative Software Inc.:
http://www.sonycreativesoftware.com. El software se proporciona de conformidad
con los términos recogidos en el contrato de licencia de usuario final y con la politica
de privacidad del software y debe utilizarse y copiarse de acuerdo con ellos. Queda
estrictamente prohibida toda copia o distribucion del software salvo en los casos
descritos expresamente en el contrato de licencia final. No se puede reproducir o
transmitir ninguna parte de esta guia de forma alguna o para cualquier propoésito
sin el consentimiento expreso por escrito de Sony Creative Software Inc.

Copyright © 2007. Sony Creative Software Inc.
Program Copyright © 2007. Sony Creative Software Inc. Reservados todos los derechos.


http://www.sonycreativesoftware.com
http://www.sonycreativesoftware.com
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Capitulo 1:

Introduccion

Introduccidn al software Sound Forge Audio Studio

Le agradecemos la compra del software Sound Forge® Audio Studio™y su

continuo apoyo a la gama de productos Sony Creative Software Inc. Este
software le proporcionara las potentes funcionalidades que esperaba, asi
como un conjunto de nuevas funciones disefiadas una edicion de audio
digital facil y rapida.

Requisitos del sistema

A continuacioén se enumeran los requisitos minimos del sistema para utilizar
el software Sound Forge Audio Studio:

+ Microsoft® Windows® XP o Windows Vista™

+ Procesador de 900 MHz

« 256 MB de RAM

+ 150 MB de espacio libre en disco para la instalacién del programa

« Tarjeta de sonido compatible con Microsoft Windows

« Unidad de DVD-ROM (s6lo para la instalaciéon desde DVD)

+ Unidad de grabacion de CD compatible (sélo para la grabacién de CD)

+ Microsoft DirectX® 9.0c o posterior (incluido en el disco de la aplicacién)

Es preciso que indique su informacion de registro a Sony Creative
Software Inc. para activar el software.

Como instalar el software Sound Forge Audio Studio

La utilidad de instalacién, setup.exe, que se encuentra en el disco de la
aplicacion Sound Forge Audio Studio, crea las carpetas y copia todos los
archivos necesarios para el funcionamiento del software Sound Forge
Audio Studio.

1. Coloque el disco de la aplicaciéon Sound Forge Audio Studio en la
unidad. Aparecerd la pantalla de instalacion (si la funcién de
reproduccién automatica del CD-ROM o DVD-ROM esta habilitada).

En caso de no estar habilitada, haga clic en el botén Inicio y seleccione
Ejecutar. En el cuadro de didlogo Ejecutar que aparece, escriba la letra

de la unidad de DVD-ROM y afhada :\setup.exe. Haga clic en el botén
Aceptar para iniciar la instalacion.

2. Haga clic en Instalary, a continuacién, siga las instrucciones indicadas
en pantalla para instalar la versién adecuada de Sound Forge Audio
Studio en el PC.

INTRODUCCION | 3



Coémo obtener ayuda

Para acceder a la ayuda en linea, seleccione Contenido e indice del menu Ayuda o

pulse F1.

Barra de &2 Sound Forge Audio StudioOnfineHelp -0l x|
R =
- — = B [9
herramientas Hide  Back, Dptions Shotouts Glossary
Pestanas —— contents ||ﬂdEK | Search | Favorjes | =
SoundForge
[ Introduceion -

7] Novedades

7] Uso de Is ayuda

7] Asistencis técnica

7] Optimizacién de Sound Farge
7] avisos legales

ventana de Sound Forge Audi

2] Descripsién general

2] Céma cerrar un archivo

7] Céma guardar un archivo
Guardar como/Renderizar col
?] Guardar todas los archivas at

2007 Sony Creafive Sofware Inc.
fodes los derechos:

Revision: 30 de noviembre de 2007

necesidades.

Movedades de la versién 9

7] Creacién de una nuevs vents Sound Forge Audio Studio es el todoterreno de innumerables profesionales del Panel de
3] Como abrir un archivo audic y cada vez es mejor y mejor. Cemprebard que las nuevas funciones de  —
esta version le hardn mas facil I vida, va que se pueden consalidar tareas : ”
2] Abrir archivo de datos Raw comunes y le permiten personalizar el software para adaptarse 3 sus informacion

?] Extraccion de audio desde CC W  Compatibilidad con zudic de 24 bits/96 kHz

2] Publicacién de archivos W  Compatibilidad con archives LPEC impartades del software Digital Vaice Editor,
7] Obtener medios desde Intern_|
7] Grabacién de CD por pistas

7] Grabacién de CD por diseo (li

e Eltamafio de archivo LPEC méximo aémitido por |z grabadoras ICy
Digital Voice Editor es de 2 GB. Sound Farge Audic Studio puede crear
archives mayeres que este limite, pero no serén adecusdament=
reconacides por el dispositive ni por Digital Voice Editor.,

7] Exportacian de pistas 5 Net M
7] Exportacian de pistas al softw
7] visualizacién o edicion de pro
7] Estadistica

La longitud d archiva LPEC minima aémitida por ls= grabadoras ICy
Digital Voice Editor s de 510 milissgundos. Sound Forge Audio Studic
pusde crear archives mds cortos que este limite, pero no serén

7] Recuperacian de desastres

& Trabaio con archivos de video i dos por el disp ni por Digital Voice Editor.
2 Cémo nbtener una vists previa © o e Las grabadoras IC admiten 2 modos de grabacién estérea (STHQ, STy
4 » STLP) y 2 modos de grabacién mono (SP y LP). Sound Forge Audio Studio

El

s6lo admite los modos estéren.

En la tabla siguiente, se describen las cuatro pestafas de la ventana de ayuda en linea.

Pestana

Descripcion

Contenido Proporciona una lista de los temas de ayuda disponibles. Haga clic en un libro

cerrado @ para abrir las paginas y, a continuacion, haga clic en una pagina
de un tema [3].

ndice

Proporciona una lista completa de los temas de ayuda disponibles. Desplacese
por la lista de temas disponibles o introduzca una palabra clave en el cuadro
de texto. Escriba la palabra clave que desea buscar para localizar con rapidez
temas relacionados con dicha palabra. Seleccione un tema y haga clic en el
botdn Mostrar.

Buscar

Permite especificar una palabra clave y mostrar todos los temas de la ayuda en
linea que incluyan la palabra especificada. Especifique una palabra clave en el
cuadro Escriba qué palabra(s) buscar y haga clic en Buscar. Seleccione un
tema de la lista y haga clic en el botén Mostrar.

Favoritos

Permite conservar los temas que consulta con frecuencia en una carpeta a
parte. Si desea anadir un tema a la pestafia Favoritos, haga clic en el botén
Agregar de la pestafna Favoritos.

Tutoriales Muéstreme como

Gracias a los tutoriales interactivos Muéstreme cémo, instalados con el software, podra
conocer mejor las numerosas funciones de Sound Forge Audio Studio.

Los tutoriales

Muéstreme cdmo apareceran, de manera predeterminada, al inicio de la

aplicacién. No obstante, puede acceder a ellos en cualquier momento desde el menu
Ayuda, tan sélo con seleccionar la opcién Muéstreme como.

Sugerencia: Para desactivar la visualizacién de los tutoriales Muéstreme cémo,

desactive la

casilla de verificacion Mostrar al iniciar, que se encuentra en la parte

inferior de la ventana del tutorial.
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Capitulo 2:Introduccion al area de trabajo de
5 'Sound Forge Audio Studio

Este capitulo ofrece una descripcion general de las barras de herramientas y
" controles de Sound Forge® Audio Studio™.

La ventana principal

Al iniciar la aplicacion, aparecera la ventana principal. El rea de trabajo de
la ventana principal es donde se realizara toda la edicién del audio.

Barra de S

® S Sound Forpe ARSI =7
. e T e e o
Barrade—lC/8E@@[ec F e ] o [10¥]8neman

herramientas LSl -

estandar .
Medidores
Barra de =i de canal
transporte =1 (anclado)
3
5
o1 Barrade

| | | | umestado
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Componentes de la ventana principal

La tabla siguiente describe los componentes mas importantes de la

ventana principal.

Componente

Descripcion

Barra de menu

Muestra el titulo del ment para las funciones disponibles.

Barra de Proporciona un acceso rapido a algunas de las tareas mas
herramientas habituales de esta aplicacién (pag. 9).

estandar

Barra de Proporciona un acceso rapido a las funciones de transporte de
transporte audio basicas (pag. 10).

Barra de estado

La informacién de ayuda y procesamiento aparece a la izquierda.
Los cuadros de la derecha muestran la velocidad de muestra de
reproduccion, la profundidad de bits, la configuracién de canal, la

extensién de la ventana de datos activa y el espacio de
almacenamiento libre total (pag. 21).

Medidores de
canal

Muestran el nivel de la sefal de audio de salida. Estos medid

ores

pueden encenderse y apagarse seleccionando Medidores de canal

en el menu Ver. Al hacer clic con el boton derecho del ratén

sobre

los medidores de canal aparece un menu de acceso directo que

permite configurar la apariencia de los mismos.

Area de trabajo

Esta es el 4rea situada detras de la ventana de datos. Las

selecciones de audio arrastradas al drea de trabajo se convertirdn
de forma automatica en ventanas de datos nuevas. Ventanas como
la Lista de Regiones y el Explorador pueden anclarse a los bordes

del drea de trabajo.

La ventana de datos

Las ventanas de datos contienen datos de audio, como la forma de onda, asi como un
conjunto de controles y comandos utilizados para editar y procesar el audio.

Barra de titulo

Monestepofiyona=

Regla de tiempo

Selector de
herramienta

—

Editar

Reglade ——
nivel

Visualiza-
ciondela
forma

de onda

Nivelde —
acercar/

|o0:05:58.595 |

alejar

zoom |
Barra de

reproduccion

| |
Controlde  Cuadros de estado de seleccion

arrastre
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|—Vision general

Barra de
marcador

Barra de desplaza-
miento de posicion

Escala de resolucién

de zoom

Acercar/Alejar
zoom a/de escala

Maximizar
anchura



Componente

Componentes de la ventana de datos

La tabla siguiente describe los componentes de la ventana de datos.

Descripcion

Barra de titulo

Muestra el nombre del archivo. Si la informacién acerca del titulo se incluye en el
resumen de un archivo, aparecerd aqui en lugar del nombre del archivo. Haga
doble clic para maximizar y restaurar la ventana.

Regla de nivel

Muestra la amplitud de la forma de onda. Haga clic con el botén derecho del
raton para mostrar el ment de acceso directo de la regla de nivel. Arrastrela para
desplazar la vista arriba y abajo al ampliarla verticalmente.

Regla de tiempo

Muestra la ubicacién actual de la ventana de datos. Haga clic con el botén
derecho del ratén para mostrar el menu de acceso directo de la regla de tiempo.
Para desplazar la ventana de datos, arrastrela.

Barra de marcador

Muestra la posicion de los puntos de fin de regién, los puntos de fin de bucle y
los marcadores. Puede colocar los marcadores y regiones de nombre y de
posicion en cualquier lugar de la ventana de datos. Estas etiquetas de
informacién pueden servir de claves o recordatorios, a fin de resaltar aspectos
importantes del proyecto.

Selector de
herramienta Editar

Muestra u oculta las herramientas Editar, Ampliar y Lapiz.

Barra de
reproduccién

Contiene los botones de transporte de audio, incluyendo Ir ainicio, Ir a fin, Parar
y Reproducir.

Cuadros de estado
de selecciéon

Muestra el inicio, el fin y la extension de una seleccién. Si no hay datos
seleccionados sélo aparece la posicién del cursor. Haga doble clic en el cuadro
situado mas a la izquierda para editar la posicion del cursor actual o la posicion
de inicio de seleccion. Haga doble clic en uno de los dos cuadros para editar la
posicidn final de la selecciéon o la extension de la seleccién. Haga clic con el
botén derecho del ratén para mostrar el menu de acceso directo del formato de
estado.

Visualizacién de la
forma de onda

Muestra una representacién gréfica de un archivo de audio. El eje horizontal
representa el tiempo y el eje vertical representa la amplitud. Haga clic con el
boton derecho del ratén dentro de esta visualizacién para abrir el menu de
acceso directo de visualizacién de la forma de onda.

Control de arrastre

Desplace la reproduccién de su proyecto a diversas velocidades.

Barra de
desplazamientode
posicion

Se desplaza hacia delante o hacia atras por un archivo de audio para visualizar
las secciones del archivo que no aparece en el area actual de visualizacién de
forma de onda.

Barra de visién
general

Permite una navegacién y reproduccion rdpida de cualquier parte de un archivo
de audio. Asimismo, la barra de visién general indica la parte de la forma de
onda que aparece en ese momento en la visualizacién de la forma de onda, asi
como la regidn seleccionada. Haga clic para desplazar el cursor. Haga doble clic
para centrar el cursor en la visualizacién de la forma de onda. Haga clic con el
botén derecho del raton para iniciar o pausar la reproduccion. Arrastrelo para
activar el localizador de evento de audio.

Duracién de la
resolucién de

Especifica el nimero de muestras de datos que representa cada punto
horizontal de la pantalla. Esto determina la duracién que ha tenido en la

zoom ventana de datos. Los valores de resolucién mas bajos se visualizan durante
menos tiempo.

Duracion de Modifica la resolucion del zoom para el eje temporal (vertical).

acercar/alejar

zoom

Nivel de acercar/  Modifica la resolucion del zoom para el eje temporal (horizontal).

alejar zoom
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Barra de reproduccion

La barra de reproduccién se encuentra situada en la esquina inferior izquierda de una
ventana de datos. Puede utilizar la barra de reproduccién para navegar y reproducir
archivos de audio de distintas formas.

¥ Ir a inicio: desplaza el cursor al [ Parar:detiene la reproduccion y devuelve el cursor
principio del archivo. a su posicion anterior a la reproduccion.

B Ir a fin: desplaza el cursor al final [~ Reproduccién normal: reproduce a partir de donde
del archivo. ~  seencuentra el cursor hasta el final del archivo. Si
hay datos seleccionados, reproduce desde el
principio de la seleccidn hasta el final de la misma.

Barras de herramientas

Las barras de herramientas Sound Forge Audio Studio incluyen botones utilizados para
ejecutar de forma rapida muchos de los comandos y funciones del programa. Las
barras de herramientas se pueden arrastrar por el area de trabajo, anclar,
redimensionar, ocultar y personalizar.

Coémo anclar una barra de herramientas

Al arrastrar una barra de herramientas flotante a cualquier borde la ventana principal, la
barra de herramientas se ancla a ese borde.

Como hacer flotar una barra de herramientas

Al arrastrar una barra de herramientas anclada fuera de un borde, la barra de
herramientas se convierte en una barra de herramientas flotante.

Cémo mostrar una barra de herramientas

1. Enel menu Ver, seleccione Barra de herramientas. Aparecera el cuadro de didlogo
Preferencias con una lista de las barras de herramientas disponibles.

2. Para mostrar una barra de herramientas, seleccione la casilla de verificaciéon
correspondiente y haga clic en Aceptar.
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Barra de herramientas estandar

Por defecto la barra de herramientas estandar aparece al iniciar la aplicacién. Los
botones de esta barra de herramientas proporcionan un acceso rapido a numerosos
comandos corrientes.

@

Nuevo: crea una ventana nueva de datos.

Reproducir portapapeles: reproduce el
audio del portapapeles.

Abrir: muestra el cuadro de dialogo Abrir.

&
=

Separar/Recortar: elimina todos los datos
del archivo que no estan seleccionados en
ese momento.

Configuracién de publicacion de manera
que pueda cargar su archivo de medios en
Internet.

(= Guardar: guarda los datos de audio &7, Deshacer:invierte la tltima operacion
actuales. de edicién.

@ Guardar como: guarda el archivo actual £30  Rehacer: vuelve a realizar la operacion de
con un nombre nuevo o un formato edicién deshecha anteriormente.
distinto.

@ Publicar: abre el asistente de & Repetir: reproduce la dltima operacion

realizada. Este comando puede utilizarse
con la mayoria de las funciones de
procesamiento. Se repiten los parametros
de operacion anteriores. Para especificar
parametros nuevos, mantenga
presionada la tecla Mayus y haga clic en
este boton.

Cortar: extrae los datos de audio
seleccionados y los coloca en el
portapapeles. Este comando no
funcionara si no hay datos seleccionados.

Herramienta Editar: selecciona la
herramienta Editar.

Copiar: copia los datos de audio
seleccionados en el portapapeles. Este
comando no funcionard si no hay datos
seleccionados.

Herramienta Ampliar: selecciona la
herramienta Ampliar.

Pegar: introduce una copia de los datos
del portapapeles en el punto de
introduccién actual. Si hay datos
seleccionados, este comando reemplaza
los datos seleccionados por los datos del
portapapeles.

Herramienta Lapiz: selecciona la
herramienta Lapiz.

Mezclar: mezcla una copia de los datos del
portapapeles con el archivo de audio
actual. El punto de inicio de mezcla es el
punto del cursor, o bien, el inicio o el final
de la selecciéon de la ventana de datos de
destino.

Muéstreme cémo: inicia los tutoriales
Muéstreme cémo de Sound Forge Audio
Studio.
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Barra de transporte

Por defecto aparece la barra de transporte e incluye botones de transporte de
audio basicos.

@ Grabar: graba datos en una ventana de [ Parar:detiene la reproduccion y devuelve
datos nueva o existente. el cursor a su posicidn anterior.

¢, Reproduccion de bucle:enciendeyapaga ¢ Irainicio: desplaza el cursor al principio
la reproduccioén de bucle. del archivo.

|[= Reproducir todo: reproduce el archivo 44 Rebobinar: desplaza el cursor hacia atrés
completo desde el principio hasta el final, dentro del archivo actual.

independientemente de la posicion o
seleccion del cursor.

" Reproducir: reproduce el archivo a partir = Avanzar desplaza el cursor hacia delante
de la posicion del cursor actual o dentro del archivo actual.
reproduce la seleccidn si existe una.

Il Pausa:pone en pausa la reproduccion B Ira fin: desplaza el cursor al final
manteniendo el cursor en su posicion del archivo.
actual.
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Capitulo 3:Coémo empezar

. La herramienta de edicion de audio digital de Sound Forge® Audio Studio™

esta concebida para usuarios de todos los estilos musicales. Es un programa

. verdaderamente completo y que posee funciones que pueden ser
Unicamente necesarias para los usuarios mas avanzados o especializados.
No obstante, es esencial tener unos conocimientos sélidos de base de
Sound Forge Audio Studio. El objetivo de este capitulo es explicar el
contenido de base de Sound Forge Audio Studio.

Como abrir un archivo

1. En el menu Archivo, seleccione Abrir. Aparecera el cuadro de
didlogo Abrir.

Sugerencia: también puede hacer clic en el botén Abrir (.

2. Seleccione el archivo de audio que desee.

3. Haga clic en Abrir. Se abrira el archivo de audio y aparecera una venta
de datos con la forma de onda.

Como trabajar con archivos de video

La aplicacion Sound Forge Audio Studio ofrece la posibilidad de abrir y
guardar diversos formatos de archivo de video. Los archivos de video no se
pueden editar con este software, pero esta funcién le permite insertar
audio, extraerlo y editarlo para el video. Una vez que el audio haya sido
editado puede obtener una vista previa conjunta de audio y video.

Al abrir un archivo de medios que contenga video, la ventana de datos
muestra la parte del video en una franja de video por encima del audio.

M Historia de la Formula 1 - 1950-1990 Fl.avi o [=] ]

g
F_g_ﬁanja de

| video

00:07:13:16 00:07:23:16 00:07:33:16 no7ass |

v ][ =]
M Epe —W 00:00:00:00 onoo0oza [ 14,096
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Como reproducir un archivo

Tras abrir un archivo, puede reproducirlo haciendo clic en el botén Reproducir todo [
de la barra de transporte. Para mds informacion, consulte Barra de transporte en la
pdgina 10.

Como ver el estado de seleccion

Si existe una seleccién, el cuadro de estado de seleccidn, situado en la esquina inferior
derecha de la ventana de datos, le indicara el inicio, el fin y la duracién de la seleccién.
Haga doble clic en un cuadro para editar el valor.

Sin seleccion Seleccién
00;00;02, 207 00:00:00,742 (00:00:01.475 00:00:00,733
L | L I L |
I I [
Posicion del cursor Inicio de Final de Duracion de
selecciéon seleccidon seleccion

Como seleccionar el formato de estado

Puede visualizar los valores de estado en cualquier formato compatible. Puede
modificar el formato haciendo clic con el botén derecho del ratén y seleccionando
otro formato del menu de acceso directo.

Arrastrar

El arrastre es un tipo de reproduccién en una linea de tiempo que ofrece un control
preciso sobre la velocidad y direccién de la reproduccion.

Como arrastrar con el control deslizante de arrastre

El control deslizante de arrastre ¢, que se encuentra situado en la parte inferior de la
ventana de datos puede arrastrarse hacia adelante y hacia atras. Cuanto mas se aleje el
control deslizante del centro, mayor serd la velocidad de reproduccién, tanto hacia
adelante como hacia atras.

HH @ B Rata: 0,00 i D003 350
Nota: Asimismo, puede arrastrar el indicador de Velocidad normal 4, que se
encuentra situado debajo del control de arrastre, para ajustar la velocidad de

reproduccion, o hacer doble clic con el ratén sobre Velocidad y escribir la velocidad de
reproduccion deseada.
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CAémo arrastrar con el teclado

Se usan tres letras (J-K-L) como controles para el Letras para el arrastre
arrastre desde el teclado. desde el teclado
+ Pulse J para rebobinar la reproduccion. J K L
Vuelva a pulsar esta tecla para acelerar la
velocidad de reproduccion. 5 Atras Pausa  Adelante
+ Pulse L para avanzar la reproduccion. Vuelva

a pulsar esta tecla para acelerar la velocidad
de reproduccion.

+ Pulse K para pausar la reproduccién.

Hay varias formas de ajustar la velocidad de la reproduccién:

+ Mantenga pulsada la tecla K mientras pulsa J o L para emular el modo de botén
con salto.

+ Pulse K+J para girar el botén hacia la izquierda o K+L para girarlo hacia la
derecha.

+ Pulse Kde nuevo o la barra espaciadora para volver al modo normal.

Como crear una ventana de datos nueva

1.

2.

En el menu Archivo, seleccione Nuevo. Aparecera el cuadro de didlogo Nueva
ventana.

Seleccione las siguientes opciones del cuadro de didlogo Nueva ventana:

a. Enlalista desplegable Velocidad de muestra, seleccione una velocidad de
muestra.

b. En la lista desplegable Profundidad de bits, seleccione la profundidad de bits.

c. Seleccione una opcién en la lista desplegable Canales para especificar el
numero de canales de audio almacendos en el archivo. Para mds informacion,
consulte Cémo editar los atributos de archivo en la pdgina 21.

Haga clic en Aceptar. Aparecerd una ventana de datos nueva con los atributos

especificados.

Como copiar datos a un archivo nuevo

Puede crear archivos de audio nuevos copiando datos en una ventana de datos nueva.

1.
2.

Abra un archivo de audio y cree una seleccion.
En el menu Edicion seleccione Copiar. Se copiara la seleccién en el portapapeles.

Sugerencia: También puede hacer clic en el botén Copiar & de la Barra de

herramientas estdndatr.

3.

4.

Crear una ventana de datos nueva . Para mds informacion, consulte Cémo crear una
ventana de datos nueva en la pdgina 13.

En el menu Edicion, seleccione Pegado especial y después Pegar a nuevo.
Los datos seleccionados se pegaran en la ventana de datos nueva.

Sugerencia: También puede hacer clic en el botén Copiar & de la Barra de
herramientas estdndar.
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Coémo guardar un archivo

Puede guardar un archivo en numerosos formatos, incluidos los formatos de audio mas
utilizados como WAV y AIFF y producir formatos multimedia como Windows Media®
Audio y RealMedia™.

1. En el menu Archivo seleccione Guardar.

Nota: Al guardar un archivo nuevo, aparecerd el cuadro de didlogo Guardar como. Si
el archivo se guardé con anterioridad, al seleccionar Guardar guarda de manera
automdtica el archivo sin necesidad de su interaccion.

En la lista desplegable Tipo de archivo seleccione un formato de archivo.
En el cuadro de didlogo Nombre de archivo introduzca un nombre para el archivo.

Seleccione otras opciones en el cuadro de didlogo Guardar como, si procede, y
haga clic en Guardar.

Como editar audio

Los nuevos usuarios de Sound Forge Audio Studio deben tener presente que incluso la
edicion mas compleja es el resultado de unas simples operaciones como copiar, pegar,
cortar, eliminar (limpiar), separar/cortar y mezclar.

Los apartados siguientes incluyen pequefios tutoriales para familiarizarle con
operaciones basicas de edicion. Estos procedimientos utilizan archivos Perfect Clarity
Audio de Sony Creative Software Inc. que se encuentran en la misma carpeta que la
aplicacion. Mientras se trabaja en estos procedimientos, dichos archivos deben
permanecer abiertos y modificarse tal y como se indica.

Como copiar

Se pueden copiar datos de audio de una ventana de datos al portapapeles sin cambiar
el archivo original. Una vez que los datos de audio estan en el portapapeles, se pueden
pegar en los archivos existentes o utilizarlos para crear archivos nuevos.

Como copiar datos en el portapapeles

Abra el archivo Voiceover.pca situado en la misma carpeta que la aplicacion.
Cree una seleccién que incluya la palabra “Increible”.

En el menu Edicion seleccione Copiar o pulse Ctrl+C. Los datos seleccionados se
copian en el portapapeles, pero la forma de onda no se modifica.

Vista previa de los contenidos del portapapeles

Para obtener una vista previa de los contenidos del portapapeles, seleccione
Portapapeles en el menu Ver y seleccione Reproducir en el submend.
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Como pegar

Una vez que los datos de audio estén en el portapapeles, podra pegar o mezclarlos en
una ventana de datos existente o utilizarlos para crear una ventana de datos nueva.

Como pegar datos en una ventana de datos existente

Notas:

Pegar datos con velocidades de muestra diferentes puede provocar que los datos del
portapapeles se reproduzcan a la misma velocidad de muestra que la de la ventana en
la que se han pegado dichos datos.

Sialguna regién, marcador o bucle se encuentra en los datos de audio originales, éstos
se pegardn también en los archivos de audio de destino. Para desactivar esta funcion,
desactive el comando Pegar eventos del menu Opciones.

1. Después de haber cortado o copiado sus datos, desplace el cursor al principio del
archivo Voiceover.pca haciendo clic en el botén Ir a inicio de la barra de
reproduccién. Para mds informacién, consulte Barras de herramientas en la pdgina 8.

2. Enel menu Edicién seleccione Pegar o pulse Ctrl+V. Los datos del portapapeles se
insertan en el archivo y los datos para “Increible” aparecen a la izquierda de la
forma de onda.

LBl

Bvow R siene mvnm |Sound editing jusr gets easier . . .

8 4T oponm 0000:10 000020 00:0030

me

Los contenidos
del portapapeles
estan pegados
en la ventana

de datos

+| =[] AENEEE
i Bl W P Veloddad: 2z i 00:00:00.000 [00:00:05.944 [00:00:05,944 14,09

Nota: Si hay datos seleccionados, el comando Pegar elimina los datos
seleccionados antes de insertarlos.

3. Para confirmar que los datos se han pegado en el archivo, haga clic en el botén

Reproducir todos. Se reproducira: “Increible, Increible, la edicién de audio es aun
mas facil si cabe”.
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Como pegar arrastrando y soltando una seleccién

1. Seleccione la herramienta Editar .

2. Coloque el ratén en la ventana de datos para crear una seleccién en cualquier parte
del archivo Voiceover.pca.

Sugerencia: Sila casilla de verificacién Abrir archivos que se han soltado en una
ventana nueva siempre estd desactivada en la pdgina General del cuadro de didlogo
Preferencias, puede mantener pulsada la tecla Ctrl mientras arrastra un archivo o
region de la ventana del Explorador a una ventana de datos para pegar los datos de
audio. Cuando la casilla de verificacién estd activada, al soltar un archivo en el drea de
trabajo de Sound Forge Audio Studio siempre se creard una ventana de datos nueva.

3. Mantenga pulsada la tecla Ctrl y arrastre la selecciéon al lugar donde desea pegar
los datos. Aparecerd el cursor como _# y una linea vertical para mostrar déonde
se pegara.

Sugerencia: Al arrastrar una seleccion para pegar datos de audio, despldcela hacia
arriba y hacia abajo antes de mover el raton hacia la izquierda o hacia la derecha.
Arrastrarla hacia la derecha o izquierda antes de mover el ratén de forma vertical
ajusta la extension de la seleccion.

4. Puede hacer clic con el botén derecho del ratén al arrastrar una seleccién para
alternar entre los modos mezclar y pegar o arrastrar y soltar.

Cémo pegar en una ventana de datos nueva

Para utilizar los datos del portapapeles y crear una ventana de datos nueva, seleccione
Pegado especial en el menu Ediciéon y seleccione Pegar en nuevo en el submenu. Se
creara una ventana nueva que incluird los datos del portapapeles mediante un sencillo
paso.

Cortar

Cortar permite eliminar una seccién de datos de audio de una ventana de datos y
almacenarlos en el portapapeles hasta que los pegue o mezcle con otro archivo. Cortar
datos de audio reemplaza los contenidos anteriores del portapapeles. Al decidir entre
cortar y copiar, tenga en cuenta la informacién siguiente:

« Copiar datos no afecta al archivo original.
- Cortar datos modifica el archivo original.

Como cortar datos de una ventana

1. Cree una seleccion que incluya el segundo “Increible” (deberia haber dos si sigue
los ejemplos) de Voiceover.pca.

2. Enel menu Edicién, seleccione Cortar o pulse Ctrl+X. Los datos seleccionados se
eliminan del archivo y se colocan en el portapapeles.
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3. Haga clic en el boton Reproducir todo . Se reproducird: “Increible, la edicién de
audio es auin mas facil si cabe”.

Como eliminar

Eliminar una seleccién de forma permanente suprime, sin reemplazar, los datos que
se encuentren en ese momento en el portapapeles. Para eliminar datos, seleccione
Eliminar (limpiar) en el menu Edicién o pulse Supr en el teclado.

Separar/Recortar

Separar permite quedarse con una seleccién al tiempo que se eliminan todos los datos
que la rodean.

1. Cree una seleccidn que incluya “Increible, la edicion de audio es aliin mas facil” en
Voiceover.pca, sin seleccionar “si cabe”.

2. Enel menu Edicién, seleccione Separar/Recortar. Sélo “Increible, la edicién de
audio es aun mas facil” permanecera en la ventana de datos.

Como mezclar

Mezclar es una funcién de edicién potente que permite mezclar una copia de los
contenidos del portapapeles en la posicién del cursor actual.

Como mezclar arrastrando y soltando una seleccion

1. Abray reproduzca el archivo Drumbhit.pca. El archivo incluye un sonido de tambor
con borddén y golpe de platillo.

2. Seleccione la herramienta Editar 4.

3. Coloque el ratén en la ventana de datos para seleccionar la forma de onda al
completo.

Sugerencia: Sila casilla de verificacion Abrir archivos que se han soltado en una
ventana nueva siempre estd desactivada en la pdgina General del cuadro de didlogo
Preferencias, puede arrastrar un archivo o regién de la ventana del Explorador a una
ventana de datos para pegar los datos de audio. Cuando la casilla de verificacién estd
activada, al soltar un archivo en el drea de trabajo siempre se creard una ventana de
datos nueva.

4. Arrastre la seleccién al principio del archivo Voiceover.pca. Aparecera el cursor
como # y un cuadro de seleccidon sombreado para mostrarle dénde se mezclara.
Se dibuja un sobre para mostrarle los niveles de mezcla y fundido (se utilizara por
defecto la ultima configuracidn utilizada del cuadro de didlogo Mezclar/
Reemplazar).
Puede hacer clic con el botdn derecho del ratén al arrastrar para alternar entre los
modos mezclar y pegar o arrastrar y soltar.
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5.

6.

Al soltar el botdn del raton para dejar la seleccidn, aparecera el cuadro de didlogo
Mezclar/Reemplazar. Si desea evitar el cuadro de didlogo Mezclar/Reemplazar,
mantenga pulsada la tecla Mayus al soltar el botén del ratén.

Para personalizar su configuracion de mezcla, seleccione una configuracién de la
lista desplegable Programacién en el cuadro de didlogo Mezclar/Reemplazar o
ajuste los controles como desee:

Elemento Descripcion

Origen Arrastre el fundidor Origen para ajustar el volumen de la seleccién que desea
mezclar. Seleccione la casilla de verificacion Invertir datos para cambiar el audio
de origen de la linea de base (invertir la fase). Invertir datos puede contribuir
a armonizar transiciones y comparar la relacién de fase de los dos archivos
de audio.

Destino Arrastre el fundidor Destino para ajustar el volumen de la seleccién que desea
mezclar. Seleccione la casilla de verificacion Invertir datos para cambiar el audio
de destino de la linea de base (invertir la fase). Invertir datos puede contribuir
a armonizar transiciones y comparar la relacién de fase de los dos archivos
de audio.

Haga clic en el botén Aceptar para aplicar la mezcla.

Como mezclar audio del portapapeles

Abra y reproduzca el archivo Drumhit.pca.

Compruebe que la ventana de Drumbhit.pca estd activada y haga clic en
Seleccionar todo en el menu Edicion. La forma de onda completa esta
seleccionada.

En el menu Edicién seleccione Copiar (o pulse Ctrl+C).

Active la ventana de datos de Voiceover.pca y haga clic en el botén Ir a inicio 4 de
la barra de reproduccion. El cursor se desplaza hasta el principio del archivo.

En el menu Edicidn, seleccione Pegado especial y Mezclar en el submenu (o haga
clic en el botén Mezclar ). Aparecera el cuadro de didlogo Mezclar.

Compruebe que los fundidores de volumen de Origen y Destino tienen un valor de
0 dBy haga clic en Aceptar. El sonido del golpe de tambor se mezcla con el pasaje
hablado de forma equitativa.

Obtenga una vista previa del archivo y fijese que, a diferencia de la funcién pegar, al
mezclar la extension del archivo no varia.
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Como usar las opciones Deshacer y Rehacer

Puede deshacer o rehacer de una forma sencilla operaciones de edicion, incluso antes

de la ultima operacién guardada.

« Deshaga cualquier operacién de edicién seleccionando Deshacer del menu Edicién
(o haga clic en el botén Deshacer = de la barra de herramientas estandar).

+ Rehaga cualquier operacion de edicion deshecha seleccionando Rehacer del menu
Edicién (o haciendo clic en el botén Rehacer s de la barra de herramientas
estandar).

Como hacer zoom y ampliar

Debido a que hay un nimero mayor de muestras en un archivo de audio que en puntos
horizontales (pixeles) en la pantalla, muchas muestras de datos se representan a través
de cada punto horizontal cuando los datos de audio aparecen en la ventana de datos.
En funcién del tipo de edicion, puede desear ver el archivo completo de una vez o sélo
una parte de los datos con mas detalle. Por esta razén, puede usar dos formas de zoom:
hacer zoom con la regla de tiempo o hacer zoom con la regla de nivel.

Como hacer zoom con la regla de tiempo (horizontal)

El radio de ampliacién de la regla de tiempo actual aparecerd en la esquina inferior
derecha de la ventana de datos por encima de los cuadros de estado.

€ SIx)
= SEE; Acercar zoom
8 4 (o000 : 000002 | ooons | Alejar zoom
L] |
501 =1 A Maximizar
anchura de la
i 1:512 ventana
B0 ‘
. Radio de
| +| =< o+ = 1
KM E B 00:00:00,000 | 1:512 zoom

Como hacer zoom con la regla de nivel (vertical)

Al hacer zoom con la regla de nivel aparecerd una forma de onda vertical mas grande y
permitird mayor precision en la ediciéon a amplitudes de sonido mas bajas.
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Como usar la herramienta Ampliar

La herramienta Ampliar proporciona una forma adicional para ampliar una seccién de
un archivo de audio. Se puede acceder a la herramienta Ampliar de tres formas:

+ En el menu Edicion seleccione Herramienta y Ampliar en el submend.
+ Haga clic en el botén herramienta Amplia e la barra de herramientas estandar.

+ Haga clic en el selector de la herramienta Editar que se encuentra en la esquina
superior izquierda de la ventana de datos hasta que aparezca la herramienta
Ampliar

Sugerencia: Cuando la casilla de verificacién Permitir arrastrar estilo de zoom de la
ventana de datos al pulsar Ctrl+ estd activada en la pestana General del cuadro de didlogo
Preferencias, puede mantener pulsado Ctrl mientras crea una seleccién para utilizar
también de forma temporal la herramienta Ampliar.

Al seleccionar la herramienta Ampliar, aparecera el cursor como & . Puede utilizar esta
herramienta para crear un cuadro de seleccion indicando coémo se amplian los datos de
audio. Al utilizar la herramienta Ampliar y hacer clic en el ratén para activar o
desactivar, puede variar entre zoom de tiempo, zoom de nivel y zoom de tiempo y nivel
simultaneos.
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Capitulo 4: C6mo modificar atributos y formatos de
-archivo

Este capitulo esta dedicado a los atributos y formatos de archivo
* compatibles con la aplicacién Sound Forge® Audio Studio™.

Como editar los atributos de archivo

Cuando abra o cree un archivo, sus atributos apareceran en los tres cuadros
de la barra de estado en la parte inferior de la pantalla principal. Los
atributos de archivo son la velocidad de muestra, profundidad de bits,
canales y extension.

Atributos de archivos de la barra de estado

| 44100Hz | 16bit | Mono | 00:00:09.12 | 9089.4 ME

Velocidad  Profun- Canales  Extensién Espacio de
de muestra didad total de almacenamiento
de bits archivo libre disponible

Puede editar los atributos de los archivos de audio en el cuadro de didlogo
Propiedades o en la barra de estado.

Como editar atributos en el cuadro de dialogo Propiedades

Puede editar los atributos de archivo en el cuadro de didlogo Propiedades.

1. En el menu Archivo, seleccione Propiedades o pulse Alt+Intro.
Aparecera el cuadro de didlogo Propiedades.

2. Haga clic en la pestana Formato.

3. Edite los atributos de archivo como desee y haga clic en Aceptar.

Como editar atributos en la barra de estado

Puede editar de forma rapida atributos de archivo individuales haciendo
clic con el botén derecho del ratén sobre el valor de estado que desee
modificar y seleccionando un valor nuevo en el menu de acceso directo.

Sugerencia: Puede hacer doble clic en un de los cuadros para mostrar
el cuadro de edicién que podrd utilizar para escribir un valor nuevo.

Como modificar la velocidad de muestra

La velocidad de muestra es el nimero de muestras por segundo, en hercios
(Hz), utilizadas para grabar audio. Las velocidades de muestra habituales se
almacenan como preconfiguradas en la lista desplegable Velocidad de
muestra. Ademas, se puede aumentar o reducir la velocidad de muestra de
un archivo de audio existente.
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1.

4.

5.

Abray reproduzca el archivo Voiceover.pca.

Nota: Este archivo se encuentra en la misma carpeta que la aplicacion.

Haga clic con el botén derecho del ratén en el cuadro de estado Velocidad de
muestra y seleccione 48.000 en el menu de acceso directo.

Reproduzca el archivo. Fijese que el tono es mas alto y la duracién ligeramente
menor.

Haga clic con el botén derecho del ratén en el cuadro de estado Velocidad de
muestra y seleccione 8.000 en el menu de acceso directo.

Reproduzca el archivo. Fijese que el tono es mas bajo y la duracién mayor.

Al modificar la velocidad de muestra de un archivo también se modifica el tono y la
duracién. Para cambiar la velocidad de muestra de un archivo y conservar su tonoy su
duracion, utilice el comando Remuestra que esta disponible en el menu Proceso.

Como modificar la profundidad de bits

La profundidad de bits hace referencia al nUmero de bits utilizados para representar un
sonido. Se puede aumentar o reducir la profundidad de bits de un archivo. La calidad
del audio no varia con el incremento de profundidad de bits, pero si permite que éste
se reproduzca con una mayor precisiéon en un procesamiento posterior. Sin embargo, el
hecho de presentar un archivo con una menor profundidad de bits puede resultar en
una distorsion audible, denominada error de cuantizacion.

1.

6.

Si desea aumentar la profundidad de bits de un archivo, abra un archivo con una
profundidad de bits pequeia (8 bits). Si desea reducir la profundidad de bits de un
archivo, abra un archivo con una profundidad de bits mayor (16 bits).

En el menu Proceso, seleccione Conversor de profundidad de bits. Aparecera el
cuadro de diadlogo Conversor de profundidad de bits.

En la lista desplegable Profundidad de bits, seleccione un valor.
Silo desea, seleccione una opcién de la lista desplegable Oscilacién.

El valor Oscilacidn determina la aleatoriedad de la oscilacion (ruido generado)
utilizada para cubrir la distorsién de cuantizacién que resulta de la conversién a
una profundidad de bits menor.

Silo desea, seleccione un tipo de Forma de ruido.

El valor Forma de ruido determina la posicién auditiva del ruido de cuantizacién.
Con este control puede convertir el ruido en registros de sonido que son menos
perceptibles para el oido humano. Lo cual reduce el ruido residual y crea la ilusion
de un audio mas claro.

Nota: Al aumentar la profundidad de bits de un archivo los controles de
Oscilacion y Forma de ruido deberian configurarse en Ninguno y
Desactivada, respectivamente.

Haga clic en Aceptar.
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Como convertir canales mono o estéreo

Puede convertir archivos mono a estéreo y viceversa.

1. Abra el archivo Voiceover.pca. Este archivo se encuentra en la misma carpeta que la
aplicacion.
2. Haga clic con el botén derecho del ratén en el cuadro de estado Canales y

seleccione el nimero de canales deseado (Estéreo o Mono) del menu de acceso
directo. Aparecera el cuadro de didlogo correspondiente.

3. Seleccione el botén de radio adecuado:
a. Si estd pasando audio de mono a estéreo, seleccione el botén de radio Ambos
canales para poner los datos del mono en los dos canales.

b. Si esta pasando audio de estéreo a mono, seleccione el botén de radio Mezclar
canales para mezclar los canales de la izquierda y de la derecha en un canal
mono.

4. Hagaclic en Aceptar.

Cémo convertir formatos de archivo

Los apartados anteriores le han explicado como cambiar la velocidad de muestra de un
archivo, profundidad de bits y la configuracion de canal. De igual manera, puede
convertir la configuracién de compresion y formato de archivo. Para ello, abra el
archivo Voiceover.pcay seleccione Guardar como en el menu Archivo. Fijese en las
listas desplegables Tipo de archivo y Plantilla.

Tipo de archivo

Cuando el cuadro de didlogo Guardar como aparezca, podra utilizar la lista desplegable
Tipo de archivo para especificar cualquier tipo de archivo compatible.

Plantilla

La lista desplegable Plantilla ofrece una configuracién estandar para guardar su
archivo de audio. Si la plantilla no corresponde con lo que necesita, haga clic en el
botén Personalizar para crear una configuracién personalizada.
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Capitulo 5:Cémo usar los marcadores y regiones

. Este capitulo explica el uso de marcadores, regiones y de la Lista de
' Regiones. Estas herramientas le permiten etiquetar y organizar los datos de
- audio y hacer la edicion de audio mas eficaz.

Como usar los marcadores

Un marcador es una etiqueta colocada en un archivo de audio que se utiliza
como punto de referencia. Los marcadores hacen la navegacién de un
archivo mas facil y eficaz.

Como insertar marcadores

Haga clic sobre un punto de forma de onda con el cursor.

2. Enelmenu Especial, seleccione Insertar marcador o pulse M durante la
reproduccién. Un marcador se coloca en el punto de la forma de onda
donde se encontraba el cursor.

Coémo insertar marcadores durante la grabacion

Para insertar marcadores durante la grabacién, haga clic en el botén Soltar
marcador ® del cuadro de didlogo Grabar o pulse M.

Como usar las regiones

Las regiones identifican intervalos de tiempo y proporcionan un método
para subdividir un archivo de audio. Una regién se define como el area
entre dos etiquetas de regiones. Las regiones se pueden utilizar para indicar
secciones de proyectos como estribillos o estrofas, o para crear notas en

el proyecto.

La ventana de la Lista de Regiones incluye todas las regiones y los
marcadores que existen en la ventana de datos activa. Para mds
informacion, consulte Cémo utilizar la Lista de Regiones en la pdgina 28.

Coémo insertar regiones

Puede utilizar diversos métodos para insertar regiones como una opcion de
mend, arrastrar y soltar, un acceso directo de regla de tiempo y un método
abreviado de teclado. Los apartados siguientes describen de forma breve
los métodos para crear regiones. Para llevar a cabo estos procedimientos,
utilice el archivo Fill.pca. El archivo se encuentra en la carpeta Sound Forge®
Audio Studio™.
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Como insertar regiones mediante opciones de menu

1. Abra el archivo Fill.pca.

2. Enel menu Ver, seleccione Lista de Regiones. Aparecera la Lista de Regiones.
Para mds informacidn, consulte Cémo utilizar la Lista de Regiones en la pdgina 28.

3. Cree una seleccién que incluya el sonido del golpe de tambor final cerca del
extremo de la forma de onda.

4. En el menu Especial, seleccione Insertar regién o pulse R. Aparecera el cuadro de
didlogo Insertar marcador/regién.

5. Introduzca un nombre para la regién en el cuadro de didlogo Nombre y haga clic
en Aceptar. La seleccion aparecerd en la Lista de Regiones.

Cémo insertar regiones utilizando arrastrar y soltar

Una de las formas mds sencillas para insertar una regién es arrastrar una seleccion de
una ventana de datos a la Lista de Regiones.

Como editar marcadores y regiones

Cémo asignar o cambiar el nombre de marcadores y regiones

Haga clic con el botén derecho del raton en la pestana del marcador 2 o de la regién

de inicio J# y seleccione Cambiar nombre del menu de acceso directo. Escriba el
nombre nuevo en el cuadro de edicién y pulse Intro cuando haya acabado.

_0_

Haga doble clic a la derecha del marcador y especifique un nombre en el cuadro
de edicion.

Cémo mover un marcador o region

1. Arrastre la pestafia del marcador que desee [ o la pestafia de la regién ¥ a una
nueva posicion. Ambas pestafias de las regiones asociadas se resaltaran.

2. Suelte el botén del ratédn. Los valores del marcador o la region se actualizardn en la
Lista de Regiones.

Sugerencias:

« Para mover ambas pestanas de regiones a la vez, pulse la tecla Alt mientras
arrastra.

« Los marcadores y regiones cerrardn los demds marcadores, regiones y marcadores
de comando. Mantenga pulsada la tecla Maydus al arrastrar para cancelar el cierre.
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Como editar marcadores y regiones en la Lista de Regiones

En la Lista de Regiones (Ver>Lista de Regiones), puede editar también marcadores 'y
regiones de forma directa escribiendo valores nuevos en los cuadros de didlogo Inicio,
Fin, Duraciéon, y Nombre o puede seleccionar un cuadro de didlogo y pulsar Intro para
mostrar el cuadro de didlogo Editar marcador/regién. Para mds informacién, consulte
Cémo utilizar la Lista de Regiones en la pdgina 28.

Como eliminar un marcador o region

Haga clic con el boton derecho del ratén en la pestafia del marcador [ o la pestaiia de
la regién A y seleccione Eliminar en el menu de acceso directo.

Coémo eliminar todos los marcadores y regiones

Haga clic con el botén derecho del ratéon sobre la regidn de bucle, seleccione
Marcadores/Regiones, y en el submenu Eliminar todos. Se eliminarén todos los
marcadores y regiones.

Cémo eliminar todos los marcadores y regiones dentro del area seleccionada

Haga clic con el botén derecho del ratén sobre la regién de bucle, seleccione
Marcadores/Regiones y en el submenu Eliminar todo de la seleccion. Se eliminaran
todos los marcadores y regiones del area seleccionada.

Vista previa de un marcador o region

Haga clic en el boton de marcador o region Reproducir [H de la Lista de Regiones.
_o_
1. Haga clic con el botén derecho del ratéon en la pestafa del marcador 2l o en la

pestafia de la region [ y seleccione Editar del menu de acceso directo. Aparecera
el cuadro de didlogo Editar marcador/region.

2. Hagaclic en el botén Reproducir.

Como crear archivos nuevos a partir de regiones

Si desea crear archivos nuevos utilizando regiones de Sound Forge Audio Studio,
puede hacer doble clic en el espacio entre las etiquetas de regién para seleccionar la
region y arrastrar la seleccion al drea de trabajo para crear una ventana de datos nueva.

Puede guardar entonces en un archivo la ventana de datos nueva.
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Como utilizar la Lista de Regiones

La Lista de Regiones incluye informacién acerca de todas las regiones de la ventana de
datos actual. La informacién de la Lista de Regiones se guarda como metadatos en la
mayoria de los tipos de archivo.

Como utilizar la Lista de Regiones

1. Abra el archivo Voiceover.pca.

2. Enel menu Ver, seleccione Lista de Regiones o pulse Alt+2. Aparecera la Lista de
Regiones para Voiceover.pca.

Como trabajar con la Lista de Regiones

Por defecto la Lista de Regiones muestra la siguiente informacién para cada regién en
la ventana de datos actual:

+ Un pequeno botén Reproduccién E para cada regioén.
+ Elnombre de la region.

+ El punto de inicio de la regién.

El punto de finalizacion de la region.

+ La duraciéon de la regién.

|
Nombre Inicio * Fin Longitud  +
1jH]
2| Waow 00:00:12,445 |00:00:17.925 |00:00:05.479
3 Sound editing just got easier . . . 00:00:17.925 00:00:38.545 00:00:20.619
4iH .+« And easier 00:00:38,545 00:00:50,805 00:00:12,260 j
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Capitulo 6: Como aplicar Procesos y Efectos

. El software Sound Forge® Audio Studio™ incluye numerosos procesos
+y efectos que puede utilizar para manipular el audio de sus archivos
. de medios.

Los complementos de audio que se incluyen pueden mejorar la calidad de
audio de los proyectos o crear sonidos exclusivos. El software Sound Forge
Audio Studio también es compatible con efectos adicionales de DirectX®y
VST de Sony o de terceras partes.

Nota: Al trabajar con archivos estéreo sélo se procesa la region elegida del
canal seleccionado. La mayoria de las funciones se pueden aplicar al canal
de la derecha, de la izquierda o a ambos. Sin embargo, las funciones
relacionadas con la duracion de los datos no se pueden utilizar en canales
individuales ya que ambos canales de un archivo estéreo deben ser iguales
en duracién. Estas funciones incluyen Insertar silencio, Volver a probar,
Extender tiempo, Distorsionar tono y Cambiar tono (sin conservar la
duracion).

Si desea aplicar uno de estos procesos en un tnico canal, convierta el
archivo en dos archivos mono separados. Puede seleccionar un canal y
arrastrarlo al drea de trabajo de Sound Forge Audio Studio para crear un
archivo nuevo de forma rdpida, aplicar la funcién y unir los archivos en un
archivo estéreo nuevo.

Como agregar los complementos de los menus: Proceso,
Efectos o FX Favoritos

Los menus Proceso, Efectos, y FX Favoritos permiten aplicar
complementos de audio. La mayoria de las funciones pueden aplicarse a
canales individuales dentro de los archivos estéreo asi como a las areas
seleccionadas dentro del archivo.

Los menus Proceso y Efectos se reservan para los complementos que se
incluyen en el software Sound Forge Audio Studio. Puede utilizar el
administrador de complementos para organizar sus efectos favoritos
DirectX y cadenas dentro del menu FX Favoritos.

Como aplicar un efecto

1.

Seleccione los datos que desea procesar. Si no hay datos seleccionados,
el proceso se aplicara al archivo por completo.

Seleccione un comando del menu Procesos, Efectos, o FX Favoritos.
Aparecera el cuadro de didlogo para el efecto seleccionado.
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3. Seleccione una configuracion de la lista deplegable Programacion y ajuste los
parametros del cuadro de didlogo para obtener el efecto deseado. Para obtener
ayuda acerca de los diferentes controles del cuadro de didlogo de efectos, haga
clic en el boton Ayuda a

4. Haga clic en el botoén Vista previa para escuchar los efectos de su configuracién
de funciones. Seleccione la casilla de verificacion Interrupcién para escuchar las
sefales no procesadas.

5. Haga clic en el boton Aceptar para iniciar el proceso.
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Capitulo 7: Grabar, extraer y grabar en disco

. Este capitulo explica el procedimiento a seguir para grabar audio, extraer
* audio desde un CD y grabar audio en un CD con el software Sound Forge®
. Audio Studio™.

Nota: Este capitulo supone que ya tiene instalada y conectada su fuente de
sonido a las entradas de la tarjeta de sonido. Para obtener mds
informacién acerca de cémo conectar fuentes de sonido, consulte la
documentacion de usuario sobre la tarjeta de sonido. Para obtener
informacién detallada acerca de cémo instalar sus dispositivos para la
grabacién con Sound Forge Audio Studio, consulte la ayuda en linea.

Como especificar las opciones de grabacion y
reproduccion

En el menu Opciones, seleccione Preferencias y la pestafia Audio para
especificar las opciones de grabacion y reproduccion.

Ademas, el cuadro de didlogo Configuracién de audio avanzada permite ver
informacién acerca de los ajustes de configuracién para el dispositivo de
reproduccién o grabacién seleccionado en la pestafia Audio de la ventana
Preferencias (en el menu Opciones, seleccione Preferencias). Para ver las
preferencias de audio avanzadas, haga clic en el botén Avanzado.

Cémo grabar audio

Tras haber conectado una fuente de audio y comprobado la configuracion
de la grabacién, ya puede comenzar la grabacién del audio. En el menu
Especial, seleccione Transporte y en el submenu Grabar (o pulse Ctrl+R)
para abrir el cuadro de didlogo Grabar.

Como iniciar la grabacion

1. En el menu Especial, seleccione Transporte y en el submenu Grabar
(o pulse Ctrl+R). Aparecera el cuadro de didlogo Grabar.

2. Seleccione la ventana de datos de destino para la grabacion. Por
defecto la aplicacién graba en la ventana de datos activa.
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Si no es ahi donde desea grabar, utilice uno de los métodos siguientes para
preparar la grabacion:

Si

Entonces

Desea grabar en una
ventana de datos

diferente

Haga clic en el botén Ventana y seleccione una ventana de datos de la lista
desplegable Grabar ventana de destino. Haga clic en Aceptar para volver
al cuadro de didlogo Grabar.

Desea grabar en una

ventana nueva

Haga clic en el botén Nueva en el cuadro de didlogo Grabar y especifique
los atributos (velocidad de muestra, profundidad de bits y canales)

para el archivo nuevo. Haga clic en Aceptar para volver al cuadro de
didlogo Grabar.

Seleccione un modo de grabacién de la lista desplegable Modo:

Modo

Descripcion

Nueva toma
automatica
(rebobina de
forma
automatica)

El modo Nueva toma automatica es el método mas facil para grabar. La grabacion
comienza en la posiciéon que se muestra en el cuadro de didlogo Inicio al hacer clic
en el botén Grabar @ y continda hasta que se hace clic en el botén Parar M. Al
detener la grabacidn, la posicion de inicio vuelve al principio de la toma permitiendo
asi la revisién y volver a grabarla.

Tomas El modo Tomas multiples le permite grabar varias tomas seguidas. La grabacién
multiples comienza en la posicidn que se muestra en el cuadro de didlogo Inicio al hacer clic
en el botén Grabar @ y continda hasta que hace clic en el boton Parar M. Al
detener la grabacion, la posicion de parada se convierte en la de inicio para la
proxima toma que puede grabarse inmediatamente.
Inicio de El modo Inicio de pinchazo de grabacidn se utiliza para grabar sobre una seleccidn
pinchazode  concreta de una ventana de datos existente. Los cuadros de didlogo Inicio, Fin y
grabacién Duracidn se activan al seleccionar Inicio de pinchazo de grabacién. La grabacion
(grabar una comienza en la posicién que se muestra en el cuadro de didlogo Inicio al hacer clic
duracién

determinada)

en el botén Grabar @ y continda hasta que ocurre lo siguiente:

« Hace clic en el bot6n Parar M.

« El cursor de la ventana de datos llega a la posicién que muestra el cuadro de
didlogo Fin.

+ La duracién de los datos grabados equivale al valor del cuadro de didlogo
Duracion.

El modo Inicio de pinchazo de grabacion permite grabar sobre una seleccion
concreta de audio sin riesgo de danar el resto del archivo de audio. Puede obtener
una vista previa de la regién donde se inicié el pinchazo de grabacién haciendo clic
en el botén Reproducir .

Sugerencia: puede especificar la duracién de una grabacion utilizando el formato de
estado actual mediante la introduccién de los nimeros en los cuadros de didlogo
Fin o Duracion.

Sugerencia: La grabacién comienza en la posicién del cursor. Para cambiar la hora
de inicio (y la posicién del cursor) en el cuadro de didlogo Grabar, introduzca un
numero en el cuadro de didlogo Inicio para especificar una posicién utilizando el
formato de estado actual o haciendo clic en el botén Ir a +22 para abrir el cuadro de
didlogo Ir a, donde se puede especificar una posicion utilizando cualquier formato de
entrada.

4. Haga clic en el botén Grabar & del cuadro de didlogo Grabar (o pulse Alt+R)
cuando esté listo para comenzar la grabacion.
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Sugerencias:

« Para controlar la entrada de audio durante la grabacién y asegurarse que estd tan alto
como es posible sin que se produzca saturacion, seleccione la casilla de verificacion
Control para activar los medidores de grabacion.

« Hagal clic en el botdn Preparar «m Si desea comenzar la grabacion lo antes posible
después de hacer clic en el botén Grabar ®.

5. Hagaclic en el botén Parar M para detener la grabacion.

Haga clic en el bot6n Cerrar para cerrar el cuadro didlogo Grabar.

Como grabar de forma remota

Haga clic en el botén Remota del cuadro de didlogo Grabar para ocultar la ventana
principal de Sound Forge Audio Studio y mostrar sélo el cuadro de didlogo Grabacién
remota. El cuadro de didlogo Grabacién remota aparecera en primer plano en cualquier
aplicacién de manera que pueda grabar facilmente mientras utiliza otros componentes
de su sistema como el reproductor de CD, mezclador o secuenciador.

Haga clic en el botén Atras del cuadro de didlogo Grabacién remota para volver al
cuadro de didlogo Grabar.

Sugerencia: Muchos de los comandos del cuadro de didlogo Grabar se encuentran
disponibles al hacer clic con el botén derecho en cualquier parte del cuadro de didlogo
Grabacién remota.

Como extraer audio desde CD

Puede extraer datos desde un CD y abrir pistas en el area de trabajo de Sound Forge
Audio Studio.

Importante: El software Sound Forge Audio Studio no se ha desarrollado, ni tampoco
deberd utilizarse, para fines ilegales o que impliquen una infraccién de leyes y derechos,
como la copia o prestacion ilegal de material con derechos de autor. si se usa Sound
Forge Audio Studio con tales propdsitos, se estardn infringiendo, entre otras, las leyes
de derechos de autor internacionales y de los Estados Unidos y se estardn incumpliendo
los términos y las condiciones recogidos en el contrato de licencia de usuario final.
Dicha actividad estd penada por la ley y puede estar sujeta también a los recursos
legales por incumplimiento expresados en el contrato de licencia de usuario final.

Sugerencia: Haga doble clic sobre un archivo .cda de la ventana del Explorador (o
arrdstrelo al drea de trabajo) para extraer una pista del CD sin abrir el cuadro de
didlogo Extraer audio desde CD. Ademds, puede extraer audio a partir del cuadro de
didlogo Abrir seleccionando CD de Audio (*.cda) de la lista desplegable Archivos
habituales del cuadro de didlogo Abrir.
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Introduzca un CD en la unidad de CD-ROM.

En el menu Archivo, seleccione Extraer audio desde CD. Se reconocen la(s)
unidad(es) de CD-ROM del equipo. Aparecera el cuadro de didlogo Extraer audio
desde CD. Si el equipo tiene varias unidades de CD-ROM, debera seleccionar la
unidad que desea de la lista desplegable Unidad al lado de la zona inferior del
cuadro de didlogo.

En la lista desplegable Unidad, seleccione la unidad que contiene el CD del que
desea extraer audio.

En la lista desplegable Accidn, seleccione el método que desea utilizar para la
extraccién de audio del CD:

Método Descripcion
Lecturapor Utilice esta opcidn para seleccionar las pistas que desee extraer del CD. Cada pista se

pistas extrae en una Unica ventana de datos.

Lectura del Utilice esta opcidn para extraer de forma automatica todas las pistas del disco. El CD
disco completo se extrae en una Unica ventana de datos.

completo

Lecturapor Utilice esta opcidn para extraer audio de un intervalo de tiempo especifico. Introduzca
rangos los valores adecuados en el cuadro de didlogo Inicio y Fin (o Duracién). El intervalo de

audio se extrae en una Unica ventana de datos.

Si escoge la opcion Lectura por pistas o Lectura por rangos de la lista desplegable
Accion, seleccione las pistas o el intervalo de tiempo que desee extraer.

Seleccione las opciones de extraccion que desee:

Opciodn Descripcion
Crear regiones para Agregar cada pista extraida a la Lista de Regiones del archivo.
cada pista

Crear marcadores para Coloca marcadores en todos los puntos del archivo extraido donde haya
cada cambio de indice indices en la pista original.

Haga clic en el botén ID de Musica si desea obtener informacién del CD mediante
Gracenote MusicID. Si la informacién del CD no se encuentra disponible, puede
hacer clic en el botén Info de CD para acceder a un cuadro de dialogo en el que
podra editar la informacién del CD y enviarla para que se incluya en la base de
datos de medios de Gracenote.

En la lista desplegable Velocidad seleccione la rapidez con la que desee extraer el

audio. Si surgen problemas al extraer el audio, puede probar a reducir la velocidad
seleccionada o a hacer clic en Configurar para configurar la opcién Optimizacion

de extraccion de audio.

Haga clic en Aceptar. Comienza la extraccion de datos desde el CD y aparecerd un
medidor del progreso.
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Grabacion de CD

Puede grabar su propio audio en un CD si su equipo estad configurado con una unidad
CDR/RW y posee los controladores correspondientes. Puede grabar pistas individuales
(CD por pistas) o un disco entero (CD por disco).

El CD por pistas utiliza pistas individuales para el disco y da como resultado un disco
grabado parcialmente. Se pueden afadir pistas adicionales al CD durante un periodo
de tiempo. Una vez que se hayan agregado las pistas deseadas, debe cerrar el CD antes
de poder reproducirlo en un reproductor de CD. Sin embargo, una vez que haya
cerrado un CD, ya no podra agregar pistas al mismo.

Mediante el método CD por disco, se graban en el CD diversas pistas de audio en una
Unica sesion de grabacién.

Como grabar pistas individuales (CD por pistas)

Debe guardar siempre sus archivos de audio antes de grabarlos en el CD.

1. En el menu Herramientas, seleccione Grabar CD de audio por pistas. Aparecera el
cuadro de didlogo Grabar CD de audio por pistas. En la parte inferior del cuadro de
didlogo aparece la duracion del archivo de audio actual y la cantidad de tiempo
restante en el CD que se encuentra en la unidad CD-R/RW en ese momento.

Nota: Sino hay un CD en la unidad actual, sélo estardn disponibles los menus
desplegables Unidad y Velocidad y el botén Cerrar del cuadro de didlogo. Si
introduce un disco o selecciona una unidad diferente después de que aparezca
el cuadro de didlogo, el sistema puede tardar un poco hasta reconocer el disco y
mostrar todas las opciones disponibles.

2. Seleccione una opcién de la lista desplegable Accion:

Opcidn Descripcion

Grabaraudio  Comienza a grabar audio en el CD al hacer clic en el botén Inicio. Debe cerrar el
disco para poder usarlo en un reproductor de CD.

Probary luego Esta opcién realiza una prueba para determinar si los archivos se pueden grabar en
grabaraudio el CD sin errores por subdesbordamiento del bufer. La grabacién comienza
automaticamente si el resultado de la prueba es satisfactorio.

Sélo probar Realiza una prueba para determinar si los archivos se pueden grabar en el CD sin
errores por subdesbordamiento del bufer. El audio no se grabara en el CD.

Cerrar disco Cierra el disco, sin agregar audio, al hacer clic en el botén Inicio. Cerrar un disco
permite reproducir los archivos grabados en un reproductor de CD.

Borrar disco RW Borra un CD regrabable al hacer clic en el botén Inicio. Debe utilizar esta opcién si
su CD regrabable ya tiene datos.
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3. Seleccione las opciones de grabacion:

7.

Opcidén Descripcion

Proteccion Marque esta casilla de verificacion si su grabador admite la protecciéon contra
contra subdes- subdesbordamiento del bufer, La proteccidon contra subdesbordamiento del bufer
bordamiento  posibilita la interrupcidn y posterior reanudacién de la grabacién.

del bufer

Borrar disco RW Si estd utilizando un CD regrabable, seleccione esta casilla de verificacién para
antes de grabar borrar el CD antes de iniciar la grabacion si éste ya tiene datos.

Cerrardiscoal  Marque esta casilla de verificacion para cerrar el CD después de grabarlo. Cerrar un
terminar la disco permite reproducir los archivos grabados en un reproductor de CD.
grabacion Nota: Podra cerrar el disco con otro procedimiento posterior. Para mds
informacidn, consulte Cémo cerrar un CD en la pdgina 36.
Expulsardiscoal Marque esta casilla de verificacion para expulsar el CD automaticamente al

terminar finalizar la grabacion.
Grabarsélola  Marque esta casilla de verificacion para grabar sélo el audio de la region de bucle.
seleccion

En la lista desplegable Unidad, seleccione la unidad de CD-R/RW que desee usar
para grabar el CD.

En la lista desplegable Velocidad, seleccione la velocidad a la que desee realizar la
grabacién. La opciéon Max. utilizard la maxima velocidad que admita el grabador
(reduzca el valor si detecta dificultades).

Haga clic en el botén Inicio.

Importante: Si hace clic en Cancelar después de que el proceso de escritura
del disco haya comenzado, el disco quedard inutilizable.

Después de haber grabado su audio en el CD, el cuadro de didlogo Operacion de
CD le indicara si se realiz6 la grabacion.

Haga clic en Aceptar para borrar el mensaje.

Cémo cerrarun CD

Cerrar el CD le permite escucharlo en un reproductor de CD. No obstante, no podra
agregar pistas a un CD una vez que se cierre.

1.

En el menu Herramientas, seleccione Grabar CD de audio por pistas. Aparecera el
cuadro de didlogo Grabar CD de audio por pistas.

En la lista desplegable Accioén, seleccione Cerrar disco.

Silo desea, marque la casilla de verificacién Expulsar disco al terminar para
expulsar el CD de forma automatica una vez cerrado el mismo.

Haga clic en el botén Inicio. La aplicacién Sound Forge Audio Studio comienza
cerrando el CD y aparece un medidor del progreso en el cuadro de didlogo.

Después de haber cerrado el CD, el cuadro de didlogo Operacién de CD indica si se
ha realizado la operacién de cierre con éxito.

Haga clic en Aceptar para borrar el mensaje.
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Como grabar un disco (CD por disco)

Puede grabar un CD por disco utilizando el modelo del CD actual.

Utilice la opcion un CD por disco cuando necesite crear un disco maestro para realizar
copias masivas o un CD sin pausas de dos segundos entre las pistas.

Como agregar regiones de pista de CD a su archivo de audio

1. Organice sus archivos de audio en una ventana de datos.

Sugerencia: Si desea grabar un CD utilizando audio de varios archivos, cree cada
proyecto como un archivo de onda de 16 bits, 44 kHz, y copie y pegue los archivos de
onda generados en una ventana de datos nueva.

2. Cree una seleccién de tiempo que incluya el audio que desee para grabar una pista
y seleccione Especial > Lista de Regiones > Insertar (o pulse R) para crear una
region para la pista.

3. Repita el paso 2 con cada pista. Un CD de tipo Libro rojo puede contener hasta 99
pistas.

Al grabar el CD, se aiadiran dos segundos de silencio antes de la primera pista. En las
pistas posteriores habra silencios entre ellas sélo si existe espacio entre las regiones de
pista.

Notas:

« Siel primer marcador de pista de CD no se encuentra al principio del proyecto, el audio
que se encuentre antes de éste no se grabard en el disco.

« Entre cada region de pista de CD debe haber una separacién minima de cuatro
segundos. Use la regla de tiempo para comprobar el espaciado entre marcadores.

Coémo grabar un CD

1. Enel mend Herramientas, seleccione Grabar CD, y en el subment CD de audio por
disco. Aparecerd el cuadro de didlogo Grabacién de CD de audio por disco.

2. Enlalista desplegable Unidad, seleccione la unidad de CD que desee usar para
grabar el CD.

3. Enlalista desplegable Velocidad, seleccione la velocidad a la que desee realizar la
grabacién. Max. utilizara la maxima velocidad que admita el grabador (reduzca el
valor para minimizar la posibilidad de error por subdesbordamiento del bufer).

Aviso: Si hace clic en el botén Cancelar después de que el proceso de escritura del
disco haya comenzado, el disco quedard inutilizable.
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4. Marque la casilla de verificacidon Proteccidon contra subdesbordamiento del bufer
si su grabador admite este tipo de proteccion. La proteccion contra
subdesbordamiento del bufer posibilita la interrupcién y posterior reanudacion de
la grabacion.

5. Seleccione un boton de radio del cuadro de didlogo Modo grabar:

Opcidén Descripcion

Grabar CD Inicia la grabacién de audio en el CD inmediatamente.

Primero probary Realiza una prueba para determinar si los archivos se pueden grabar en el CD sin

luego grabar CD errores por subdesbordamiento del bufer. No se graba nada en el CD durante la
prueba (la grabacién comienza automaticamente si el resultado de la prueba es
satisfactorio).

Sélo probar (sin  Realiza una prueba para determinar si los archivos se pueden grabar en el CD sin

grabar CD) errores por subdesbordamiento del bufer. El audio no se grabara en el CD.

6. Marque la casilla de verificacién Generar imagen temporal antes de grabar si
desea colocar su proyecto de CD en un archivo temporal antes de grabarlo. De este
modo se evitan errores por subdesbordamiento del bufer en caso de proyectos
complejos que no se pueden procesar y grabar en tiempo real.

Nota: £/ archivo temporal generado se conservard hasta que se modifique el proyecto
o se cierre la aplicacién. Si ya existe un archivo de imagen cuando se abra el cuadro de
didlogo Grabacién de CD de audio por disco, la casilla de verificacién que aparezca
serd Usar imagen temporal generada existente.

7. Marque la casilla de verificacién Borrar discos regrabables automaticamente si
usa un soporte regrabable cuyo contenido desea borrar antes de grabar.

8. Marque la casilla de verificacién Expulsar CD al terminar si desea que el CD se
expulse automaticamente al finalizar la grabacion.

9. Haga clic en Aceptar para iniciar la grabacion.
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