ADSL架设方法补充和内网架设想法说明
外网IP包括：ADSL拨号的动态IP用动态解析域名来绑定的IP，又叫动态域名；固定的外网IP(这种多办为网吧的IP)即，整个网吧的那个主IP)
内网IP包括：内网的IP也就是所谓的局域网内的IP，内网IP多半为，网吧内的局域网，校园网，小区网，打开ADSL路由功能后形成的局域网，长宽下面的用户我觉得好你也属于内网的因为长宽不对个人，对的企业、小区、学校等，所以他的用互也是内网的用户。)
内网转外网：内网的IP对于Internet网的其它用户是看不到的，需要把想让别个访问到的机子的IP映射到外网的IP，这里的外网IP指的是：打开ADSL路由功能的用户你的外网IP就应该是ADSL设备的IP，网吧里的外网IP是指整个网吧的主IP，校园网的外网IP就是整个校园网的那个主IP，小区网的外网IP与校园网同理，长宽的用户就要试下了，可以上论坛，看看你的IP是多少，那么那个IP就是你要绑定的，所有的内网用户都可以这样查的，论坛上的IP就是你要绑定的IP。

先来说说，用ADSL拨号的动态IP(外网)，和固定IP的(外网)，在IP和端口上的设法。
对于ADSL拨号的动态IP来说，要用动态IP的解析软件来绑定，这种软件我觉得，还是花生壳的效果最好，所以ADSL拨号的动态IP用户，要做的事情有：
第一步：去花生壳的网站：http://www.oray.net/ 注册个护照，然后登录，在登录后的“域名服务中心”里选把“注册域名记录”这一项来注册个“免费的域名”。
第二步：下载“花生壳”这个软件，并安装。
(注：对于有固定的IP的(外网)用户来说，你也可试试用第一步和第二步的方法，也可以去那种提供域名转向的网址申请个“域名”在转向地址上填上你的“固定IP”就行了)
第三步：ADSL拨号动态IP用户和固定IP(外网)用户，要确定自己没有端口性的防火墙，即没有装防火墙软件，如果装了，就把端口性的保护给让出来或把级别设低些，不然别人是防问不了你的机子的，包括IIS都看不了，别说上MU了，还有就是，WindowsXP下面，在对于与Internet的连接或网卡(可以说只要是网络设备)，都有一个默认的自带的，防火墙，需要把它关掉，这项一般都在“网络设备的属性的高级里面”把那个“Internet连接防火墙”前面的勾打掉，然后重新连接或拨号一遍就行了，还要说的是，ADSL拨号的用户最好用XP下的自带的拨号功能，不要去安装其它的拨号软件。
(这一步是我在上篇贴子里面忘记说的一点，这也可能是照我说的做了的人，却还不行的原因吧)
再下来的几步就是来改动服务器目录下文件的IP设置了：最的前提是：在你安装了服务器端软件后，没有进行对服务器软件的端口任何设置，使其保持初始状态。
如果改了，就把其全部改回55901，服务器端不要改成44405 这个是不行的，估计要报错的。
(改这些东西推荐“字符替换器”在用的时候在文件类型哪儿注意最好用“*.*”，这样不怕有漏掉文件的可能，并且在替换时，多等一下，以免有文件因为机子的速度和搜索替换的速度而还没被修改)
具体的改法为：
第一：用“字符替换器”把IP全换成“127.0.0.1”
第二：修改服务器目录下的“data”文件夹下的“IpList.dat”文件里的IP项。
(ADSL拨号的动态IP用户这里的IP改为：你申请的“域名”；固定IP(外网)的用户这里的IP改为你的固定IP或申请的“转向域名”)
第三：修改服务器目录下的“CS”文件夹下的“Connectserverlist.dat”文件里的IP项。
(ADSL拨号的动态IP用户这里的IP改为：你申请的“域名”；固定IP(外网)的用户这里的IP改为你的固定IP或申请的“转向域名”)
还有一点要说明的是，这个文件里的IP设成“127.0.0.1”也同样可以，我个人觉得设成127.0.0.1，在服务器启动时会快些，比较推荐这里设成这样。
第四：修改服务器目录下的“CS”文件夹里“data”文件夹下的“Connectserverlist.dat”和“ServerList.dat”文件里的IP项。
(ADSL拨号的动态IP用户这里的IP改为：你申请的“域名”；固定IP(外网)的用户这里的IP改为你的固定IP或申请的“转向域名”)
第五：查看“启动”目录下的“4”和“8”两个文件里的IP，是否为“127.0.0.1”；文件“8”的最后的端口号是是否为“55901”
如果不是的改过来。
第六：确定客户端的“IP”和“端口”；(ADSL拨号用户的客户端IP应为“你申请的域名”)；(固定IP(外网)用户客户端IP应为“你的固定IP或你申请的转向域名”)
客户端的端口号应为“44405”
(至此，IP和端口的设置就完成了，服务就可以启动了，应该是可以成功的，服务器这边不会有报错，至于SQL还没设好的人，具体看以有的教程，那教程都已经很详细了)

下面我再来说下，对于使用ADSL路由功能形成的局域网(即：内网)，和网吧内的局域网(即：内网)，在IP和端口上设法。
(先声明：本人自己是ADSL拨号的动态IP用户(外网)，所以，对于内网的设法，只是建议、想法(睡觉时想到的)，因为自己不是内网，所以没办法试验，需要大家研究下，按以下方法，我想应该是可以的。)
具体如下：(对于内网来说，第一就就不是使用花生壳这样的软件了)
第一步：找到“端口映射器”这个软件，把你的局域网内，要做为MU运行服务器的机子的IP“映射”到连接Intenet网的设备的IP上。
(这个“Intenet网的设备的IP”的意思就是说：ADSL路由的用户指的是ADSL设备的IP，具体的是多少，自己查如果记得不错IP好像都是“192.168.1.1”吧；
网吧的“Intenet网的设备的IP”就是指：网吧内那台连上可以Internet网的那台机子(“这机子就大概是大家说的主机吧”)上的与Internet网连接的那个设备的IP)
“端口映射器”的软件我想大家都应该用的是：PortTunnel 吧，具体设法如下：
启动“PortTunnel”在主界面下点“增加”，然后在“常规”项里的“名字”输入个“映射的名字”(这名字随便起)
接下来在“输入端口”输入数值“55901” 在“捆绑地址”选择你要做为MU运行服务器的机子的IP 然后 在“输出地址”上输入“Intenet网的设备的IP” 然后确定就行了。
这个里面的其它的，什么“IP安全”啦，“HTTP”等就不要选了，这些地方的设法，我也没看懂，我想不做修改也没什么吧。
好!做完这一步，我想你的机子的IP应该已经“映射”上了吧。
第二步：这步要做的就是，确定你的网络设备是否有网络防火墙，有的把它关掉。
第三步：就是找人来试下，能否登上你的这台机子，也就是指，IIS，别人能否在网上看到你的主页。
(这步需要注明的是：你告诉别人你的地址是，记得是告诉连接Intenet网的设备的IP，而不是你本机的IP，再就是，这步完成后，你可试着用用，花生壳或着转向域名，这样找起你的IP会方便些的。)
接下来要做就是，对服务器端文件的修改了。
最的前提是：在你安装了服务器端软件后，没有进行对服务器软件的端口任何设置，使其保持初始状态。如果改了，就把其全部改回55901，服务器端不要改成44405 这个是不行的，估计要报错的。(改这些东西推荐“字符替换器”在用的时候在文件类型哪儿注意最好用“*.*”，这样不怕有漏掉文件的可能，并且在替换时，多等一下，以免有文件因为机子的速度和搜索替换的速度而还没被修改)
具体的改法为：
第一：用“字符替换器”把IP全换成“127.0.0.1”
第二：修改服务器目录下的“data”文件夹下的“IpList.dat”文件里的IP项。
(这里的IP改为：“你的连接Intenet网的设备的IP”)
第三：修改服务器目录下的“CS”文件夹下的“Connectserverlist.dat”文件里的IP项。
(这里的IP改为：“你的连接Intenet网的设备的IP”)
还有一点要说明的是，这个文件里的IP设成“127.0.0.1”也同样可以，我个人觉得设成127.0.0.1，在服务器启动时会快些，比较推荐这里设成这样。
第四：修改服务器目录下的“CS”文件夹里“data”文件夹下的“Connectserverlist.dat”和“ServerList.dat”文件里的IP项。
(这里的IP改为：“你的连接Intenet网的设备的IP”)
第五：查看“启动”目录下的“4”和“8”两个文件里的IP，是否为“127.0.0.1”；文件“8”的最后的端口号是是否为“55901”
如果不是的改过来。
第六：确定客户端的“IP”和“端口”；客户端的IP应该为：“你的连接Intenet网的设备的IP”
客户端的端口号应为“44405”
(至此，IP和端口的设置就完成了，服务就可以启动了，应该是可以成功的，服务器这边不会有报错，至于SQL还没设好的人，具体看以有的教程，那教程都已经很详细了)

下面我说明下我对内网的IP“映射”的观点，特别是对那个“输入端口”和“输出端口”为什么设成55901的想法。
用“PortTunnel”这个软件默认的输入端口“81”和输出端口“80”的设法肯定不行，我的理由是，MU的端口已经定死了，只有44405和55901，所以设成其它的肯定不对，但是，把服务端设成44405，我估计跟我在ADSL拨号时的一样会启动第8个时会报错的，所以保守起见，设为55901要好些，而且不管是内网还是外网的，我都比较推荐服务器这边设成55901，以确保不出错。)

下面我再说下，对于ADSL路由设备的IP的一个，小小的理解上的意见。
我发现现在用ADSL路由功能的用户，他的ADSL的设备的IP，好像都是：192.168.1.1
这样，ADSL路由下的用户就要得把IP映射到这个ADSL的设备的IP上，也就是映射到192.168.1.1上。
在客户端那边的，IP我想也应该是设成被映射的IP，即：192.168.1.1，端口是44405做为客户端我就有了一个想法，客户端上网后，发现“哇，这么多的192.168.1.1(因为打开ADSL路由功能后的ADSL的IP就是192.168.1.1了，而打ADSL路由功能的人又不只一个，这样以来，在网上就会N个192.168.1.1了)这样，对于客户端来说，它怎么选择，那个192.168.1.1才是它要进入的呢，我想这时就是端口起作用的时候吧，我觉得44405是和55901对应该，所以，客户端应该就只查端口为55901的192.168.1.1，这就排除了那些不是55901端口的192.168.1.1了，但网上肯定也不只是一个端口为55901的192.168.1.1吧，所以这时，我想服务器的名字就起作用了，客户端就只找服务器名相同的192.168.1.1 端口为55901的服务器了，呵呵，不过，如果网上有两个同服务器名同，又同是192.168.1.1 端口也同是55901时，客户又是怎么找呢，呵呵，这点还没想去来，不得而知啊，哈哈~~~~~

以上的这些IP的设置都是以外网的IP+本机IP即127.0.0.1搭配来实现的，具体情况还而人而异，如果上述的IP搭配方式不行的话，就视情况换换搭配方式。
但是，原则是这样的，服务器这边全用本机IP即：127.0.0.1的话，别人是决对不可能看到你，或连上你的，怎能自己单机玩。
但全用外网IP服务器会报错，所以，用外网的IP+本机IP搭配方式是可行有效的。

还要补充点的是，如果你的用上述方法，还是不能进行，特别是对有固定外网的IP的人来说你就试着把8号文件后面的55901 换成44405试下，不过8号文件IP就肯定要动了，当然你不动就还是用127.0.0.1 试试也行，估计会有错的，呵呵
〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓

我的内外网都好了，用sygate软件的来看

服务器的架设我就不再罗嗦了。主要针对使用了SYGATE代理软件的朋友
我只说说困饶我N天的问题，我是ADSL，动态IP，使用代理服务器软件SYGATE，游戏主机是网吧内的机器，内网IP是192.168.0.62，上网服务器是双网卡，内网网卡IP是192.168.0.1，也就是内网的网关。
好先申请花生壳软件，具体请到http://www.vicp.net查询。
然后修改你CS文件夹里的serverlist.dat，connectserverlist.dat,.. 和 \data下的iplist.dat换成你的外网IP或申请的花生壳域名。其他都用127.0.0.1或内网游戏服务器IP。
下面是最重要的2个问题（前提是使用了SYGATE代理服务器软件），有N多人疏忽了，导致不能接入外网：
第一。SYGATE代理服务器软件4.0以上版本都集成了防火墙，而且安装后就是自动打开的，所以会导致你外网不能连接你的游戏服务器，包括你的网站，一进入就连接中断，具体做法，你可以把sygate换成sygate office4。0版本，这个版本可以关闭防火墙。
第二，这点在时速MU提到过，我在重复一边，也是让很多人不能连接外网的大问题，如果你在做代理上网服务器的主机用了SYGATE类的共享软件，还要做如下修改，ue查找cs.exe里的75AD换为5100,(也就是十进制44405,改为81, 81的16位码是5100)，修改CS下的serverlist.dat，connectserverlist.dat里的55901为82,启动快捷方式8的启动参数最后的55901也改为82，好了。
现在我再来说一下端口映射，再你的上网主机上使用端口映射工具（PortMap，PortTunnel）都可以，映射端口80，是你的网站端口，81，是你登陆游戏服务器时候用的，82，是游戏使用的端口（进入游戏后一直是这个端口再使用），好了。
现在你可以进游戏了，外网用你的外网IP或域名，端口81，内网也可以用外网IP或域名，也可以用内网IP 端口都是81。
现在是不是好了？我的是这样成功的，因为开始疏忽了SYGATE有防火墙的问题，所以导致服务器始终不能上外网，

